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et dr fa forunnat att fa kika pa havsvatten i ett

D mikroskop, och uppticka en virld av vixter och
djur som inte dr synligt for blotta 6gat. Det drinte

heller ldtt att fi mindre barn att férstd Aur sma vixterna
och djuren verkligen dr. Som informatér vid ett marint
forskningscentrum har just detta varit en stor utmaning
f6r mig. Det var dirfor en riktig lyckotraff nir jag blev
erbjuden attdeltaiprojektet uviv,Umevatoriets virtuella
virldar, och producera bide en film och ett datorspel. Jag

fick méjlighet att forverkliga en idé jag haft i manga ér.

Som pa operan

Filmen bygger pd Umed marina forskningscentrums
ordinarie verksamhet, ddr analyser av savil vixtplankton
som djurplankton édr en naturlig del. Vi har helt enkelt
filmat samtidigt som véra vixtplanktonanalyser utforts.
Eftersom jag ville visa sa manga olika former av plank-
ton som mojligt lit vi filmningen genom mikroskop ta
nistan ett helt ar. P4 sa sitt fick vi med forindringar
under aret, med virblomning av kiselalger, sommarens
dinoflagellater och héstens cyanobakterier.

Min tanke var att filmen skulle ge en vacker upple-
velse, och samtidigt vicka nyfikenhet. For att stilla den
virsta nyfikenheten gjordes ett litet hifte, dir en del av
havslivets mirakel forklaras. Det var tinkt att fungera
ungefir som pa operan — man njuter av allt det vackra,

| en vattendroppe

Tank att fa kanna hur det kdnns att svava runt i
en droppe havsvatten... Det var min tanke nar jag
forstagangen kleviniplanetariet pa Umevatoriet,
Umeas vetenskapscentrum. Drygt ett dr senare
hade tanken om svavandet i vattendroppen blivit
en film och ett datorspel for mindre barn.

men hinger inte alltid med i handlingen. Till sin hjilp
har man di ett programblad, som man kan ldsa i pausen.

Datorspel for de mindre

Ganska snabbt insdg jag att en vacker film kanske inte
var bista sittet att nd fram till mindre barn. D4 foddes
idén om ett datorspel, som gir ut pi att bygga upp en
ndringsviv genom att l6sa olika uppgifter f6r organis-
merna i naringsviven.

For en ovan datorspelare som jag dr spelet lite for
svirt, och jag har fitt se mig slagen med histlingder
av rappa lagstadiebarn. Nir man lyckats 16sa de olika
uppdragen ispelet har man fattlira sig hur niringsviven
fungerar, till exempel att spiggen dter djurplankton, och
att kiselalgerna girna bildar linga kedjor, solar sig och
behover koldioxid.

Roligt samarhete

Ilustratoren Mats Minnhagen har gjort alla karaktirer
i datorspelet och de fortydligande illustrationerna i
programbladet till filmen. Dessutom har spelutvecklare,
musiker och filmproducenter arbetat med projektet. Livet
ivattendroppenvar tidigare okint dven for dessa personer,
och det har blivit minga goda skratt pa vigen. Alla roster
till datorspelet har spelats in av en dramagrupp vid Umea
kulturcentrum f6r barn och unga, ett ging tonirstjejer



Till filmen ""Livet i en vattendroppe” finns ett program-

hlad, som heskriver olika foreteelser i havets ekosystem.
Bland annat presenteras en forenklad hild av naringsva-
ven.

som med liv och lust satte sig in rollerna som kiselalger,

dinoflagellater, spiggar och hoppkriftor.

Nyfikna tioaringar

"Livet i en vattendroppe” lanserades pd Umevatoriet i
september. Under en veckas tid tog vi emot skolklasser,
och presenterade en del av havets ekosystem som de
aldrig tidigare upplevt. Vi holl korta foreldsningar, lit
dem experimentera med havsvatten, titta i mikroskop,
spela datorspelet och titta pa filmen. Tillsammans med
Umevatoriets ordinarie personal gav vi skolbarn och
ungdomar en titt pa naturvetenskapen som férhopp-
ningsvis ska ge mersmak. De flesta lirare som besokte
Umevatoriet tog med sig hiftet tillbaka till skolan, for att
jobbavidare med temat efterat. Det allra roligaste var att
mota barnen, och forsoka besvara alla deras kloka fragor.
Nir jag efter en heldag med tiodringar fick méjlighet att
pusta ut vicktes en undran hos mig. Vart tar detta enga-
gemang och denna hirliga nyfikenhet vigen nir barnen
vixer upp? Att vicka intresse for naturvetenskap hos
mellanstadiebarn kinns enkelt. Den stora utmaningen
ir att f4 dem att bibehilla intresset.

text Kristina Viklund/redaktionen
illustrationer Mats Minnhagen
for mer information kristina.viklund@umf.umu.se

dinoflagellat

ﬂagellat

kiselalg

bakterie infekteras av virus

I datorspelet ’Under ytan” far barnen ldra kianna den trumpna dinoflagel-
laten, den spralliga flagellaten, den glada bakterien, de militariska kiselal-
gerna och manga andra. Genom att l6sa olika uppdrag hyggs naringsvaven i
havet upp.



